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Persiapkan si Kecil untuk
Jadi Pemenang dengan

Attention i Psychomotor
Focus A | 8SKILLS | Logic
~ | READY TO WIN -
Memory " Reasoning
Laghiege " Decision Making

MyNutriclub Activity Playbook dibuat untuk mendukung dan mengasah 8 Ready to Win Skill si Kecil
dalam meraih kemenangannya. Activity Playbook ini dikembangkan dari hasil kerjasama Nutriclub &
Expert dari Rumah Dandelion. Semua aktifitas yang ada di buku ini memiliki fungsi yang berbeda sesuai
dengan 8 Ready to Win Skills, yang dapat dilihat pada keterangan di masing-masing halaman.

Yuk, beri si kecil pendampingan dan bekal untuk jadi pemenang dengan

melakukan aktifitas menarik dari MyNutriclub Activity Playbook ini.




S - Attention




"Hail Aku Marlo! Aku adalah
seekor Ikan Badut yang tinggal
di bawah laut.

Di sini sangat indah! Tapi,
hari ini aku sedih karena tidak
menemukan Mama di rumah,
apakah kamu mau membantuku?"

Lang:ég

e




Memory .~ Reasoning

‘mencari Mamanya. Ia i‘?‘jlfj'___rfemu |
bmafang dengan berrl'uk 'i- _

"Hai, Marlo! Sayangnya aku
tidak memiliki sirip sepertimu. Kamu lihat,
aku adalah gurita yang memiliki 8 lengan.
Mungkin kamu perlu mencari binatang
yang memiliki ekor!"

"Hai, apakah kamu
adalah mamaku?"



=

"Halo, Marlo.

Umm tapi tubuhmu tidak pipih
dan lebar sepertiku.
Mungkin mamamu punya warna
tubuh yang lebih cerah!"

"Halo, aku Marlo.
Kita sangat mirip!
Kamu pasti
mamaku, ya?"




Marlo semakin sedih karena
belum menemukan mamanya.
Namun, ada seekor binatang
lucu dengan warna yang cerah.

/- Reasoning

"Hai, aku Marlo,
apakah kamu seekor Ikan Badut
dengan bentuk baru?

o '.'i\'-" ‘ ﬂ i Jika iya mungkin kamu adalah mamaku!"

"Hahaha, aku bukan Ikan Baduft,
karena tubuhku berbentuk
seperti bintang maka aku adalah
bintang laut. Jangan menyerah

'-a.. | ya, Marlo!" .

e




Memory ,° Reasoning

Marlo kembali berenﬁng dan
terkejut dengan binatang
yang ia temui.

"Kamu pasti Marlo! Aku bukan
mamamu, tapi aku melihat seekor
Tkan Badut berenang ke sebelah sana,
mungkin kamu bisa menyusulnya?"

_—

-

""Waah! Terima kasih yal
Semoga harimu
menyenangkan!"




Marlo tampak bahagia ketika
bertemu Mamanya dan
langsung memeluk seekor
Ikan Badut mirip sepertinya.

"Mama, akhirnya
aku menemukanmu! Aku
sangat merindukanmu”

"Marlo sayangkul!

Terima kasih sudah menemukan

Mama! Kamu benar-benar seekor s
Ikan Badut pemenang

yang cerdas




Psychomotor Logic

YUK, SELESAIKAN PUZZLENYA!

Kira-kira wajah
siapa ya yang tepat
mengisi kotak

kosong di samping?




p .

- Decision Making
il

"Ayo, Kita bisa
jadi Pemenang!”

"Kamu juga akan
jadi pemenang
di masa depan!"

~ benda apa yg tepat untuk diberikan
~ kepada pemenang?
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