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Persiapkan si Kecil untuk
Jadi Pemenang dengan

Attention - Psychomotor
Focus A . " 8 WINNING | Logic
- ] ‘ SKILLS :
Memory " Reasoning
Language Decision Making

MyNutriclub Activity Playbook dibuat untuk mendukung dan mengasah 8 Winning Skills si Kecil dalam
meraih kemenangannya. Activity Playbook ini dikembangkan dari hasil kerjasama Nutriclub & Expert
dari Rumah Dandelion. Semua aktifitas yang ada di buku ini memiliki fungsi yang berbeda sesuai
dengan 8 Winning Skills, yang dapat dilihat pada keterangan di masing-masing halaman.

Yuk, beri si kecil pendampingan dan bekal untuk jadi pemenang dengan

melakukan aktifitas menarik dari MyNutriclub Activity Playbook ini.




Ve T . Psychomotor

Berkenalan dengan Eggi dan
Kawan-Kawan Dinosaurus.

"Yuk hubungkan titik-titik
pada gambar, supaya
gambarnya lengkap!"
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"Hai, namaku Eggi dan aku adalah
Stegosaurus! Aku sangat suka bermain
bersama kawan-kawanku. Namun,
kali ini aku harus melakukan
petualangan mencari telur
kesukaanku yang hilang.



"Wah, lihat aku menemukan petunjuk!
Hmm dari petunjuk ini aku menemukan
si pencuri memiliki dua kaki ini
muncul di mana ya di petunjuk
pada gambar?"

Eggi menemukan beberapa helai rambut
coklat, jejak kaki si pencuri, dan kulit pisang.
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Dengan bersemangat, Eggi meninggalkan
rumahnya untuk mencari telur kesukaanya itu.
Di jalan, ia bertemu seekor Triceratops

yang sedang bermain batu.

"Apakah itu bisa jadi
si Harimau?"

/ "Pencuri itu memakan
pisang, Harimau
pemakan daging!."

"Hai, namaku Eggi! Aku sedang
mencari pencuri telurku. Ia adalah
hewan berambut cokelat,
berkaki dan bertangan dua.
Apakah kamu tahu siapa dia?"
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Seekor Pteosaurus menyapa Eggi dari langit,

ia membantu Eggi memecahkan teka-teki
pencuri telurnya.

N At 7k

"Hei Eggi, sesuai dengan
ciri-ciri itu sepertinya Monyet
yang mencuri telurmul”

"Wah terima kasih!
Akhirnya aku bisa segera

menemukan telurku," "
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Reasoning

Eggi berhasil menemukan Monyet dan telur kesukaannya.
Ia kemudian menghampiri Monyet untuk mendapatkan

etk

"Ternyata kamu Monyet
yang telah mengambil telurku!”

"Maafkan aku Eggi,
aku hanya ingin bermain

“Lain kali, kamu harus izin
kepadaku dengan begitu,
kita bisa bermain
bersama-sama!"
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Decision Making

ban’ru car'l 'relur' Eggl',__

" "Mama, yuk bantu si Kecil melatih
motorik kasarnyal Potong gambar telur \
sesuai pola dan biarkan si Kecil
menjadi detektif untuk mencarinya!" .




Psychomotor Memory
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Waktunya kita mer'cmgkau badan dinosaurus!
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"Jadikan si Kecil pemenang dengan

menyelesaikan seluruh tantangannya!"
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